HOJA DE CALIFICACION

Escala de calificacion del ambiente para la infancia temprana. Tercera edicion.
Thelma Harms, Richard M. Clifford y Debby Cryer

Observador: Cédigo del observador: __
Centro o escuela: Cédigo del centro:
Salén: Codigo del salén:
Maestro(s): Cédigo del maestro:

Hora

# de personal presente

# de ninos presentes

Maiximo ntmero de nifios que el centro permite en la clase a la vez:

Numero de nifios inscritos:

Miximo ndmero de nifios presentes durante la observacién: __
Ntimero de nifios menores de 3 afios en esta clase:

¢Algtin nifio en el grupo tiene alergias a alimentos?

¢Algunas familias tienen preferencias por alimentos?

Fecha de la observacién:: /|
m m d d a a

Nimero de nifios con discapacidades identificadas:

Marque los tipos O fisica o sensorial

de discapacidad:

O cognitiva o de lenguaje

O social o emocional O otra:

Fechas de nacimiento de los nifos inscritos: menor ____ / /
m m d d a a
mayor __ __/ /

mm dd aa
Hora en que inicié la observacién: : Oa m. Op. m.
Hora en que finalizé la observacién: : Oa m. Op. m.

sQué espacios se usan para las actividades de motricidad gruesa para esta clase?

sQué espacios para motricidad gruesa se usan con mds frecuencia (interior o al aire libre)?

ESPACIO Y MUEBLES

1. Espacio interior

1 2 3 4 5 6 7

S N S N S N S N

1O 310 0 510 0 710 0O

1200 320 0 520 0 720 0O

L300 330 0 530 0 730 0
1.4 00 340 0O
.50 0
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2. Muebles para el cuidado, el juego y el aprendizaje 1 23 456 7

S N S N NA S N S N 5.2. Tamano infantil? + =
.1 @dagd 310 0 5.0 04 710 0O (# tamano infantil) (# ninos) (% de tamafio infantil)
1.2 00 320 0O 520 0 720 0O
1300 33000 5300 730 0O

340 0 540 0

3. Disposicion del salén para el juego y el aprendizaje 1 23 456 7

S N NA S N NA S N NA S N Indicar los centros de interés definidos:
1.1 0 0 3.0 0 510 0O 710 0O
1200 3200 520 0 720 0
130 0 330 0 530 0 730 0O
4000 34000 54000
4. Espacio para privacidad 1 23 456 7

S N S N S N S N
100 3100 510 0 710 0O
1200 3200 520 0 720 0O
1300 530 0
5. Exposicién relacionada con el nifo 1 23 456 7

S N S N S N S N
.10 0 310 0 510 0 710 0O
1.2 0 0 320 0O 520 0O 720 0O
1300 330 0 530 0 730 0O

540 0 740 0O
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Espacio para juegos de motricidad gruesa

1 2 3 45 6 7

S N S N S N S N
L1000 3100 5100 710 0O
1200 3200 5200 7200
130 0 530 0 730 0O

540 0O
7. Equipo para motricidad gruesa 1 23 45 6 7

S N S N S N NA S N
.1 310 0 510 0 710 0O
1200 320 0 520 0 720 0O
L300 330 0 530 0 7300

540 0 0

A. Subescala (items del 1 al 7) Calificacién __

B. Ntumero de {tems calificados ESPACIO Y MUEBLES Calificacién promedio (A +B) __.

RUTINAS DE CUIDADO PERSONAL

8. Comidas y meriendas 1 23 456 7 NA
S N S N S N S N
L1 gooOo 3100 510 0 710 0O
1200 32000 s2000 7200
1.3 0 0 330 0 530 0 730 0O
540 0O
550 O
9. Cambio de panales y uso del bafio 1 2 3 45 6 7
S N S N S N S N
.10 0d 3.1 0 0 510 O 710 0O
1200 3200 520 0 720 0O
.30 0 330 0O 530 0O 730 O
340 0
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10. Précticas de salud 1 23 456 7 Se observa lavado de manos:
S N NA S N NA S N NA S N Al llegar al salén de clases o volver a entrar del aire libre:
100 3100 5100 0 710 0O Después de jugar con arena o con material seco descuidado:
L2gono 3200 52000 7200 Antes/después de jugar con agua o usar material himedo compartido:
.30 0 330 0 530 0 730 0O
Después de tener contacto con liquidos corporales o contacto con piel con heridas abiertas:
Después de tocar mascotas u objetos contaminados:
11. Practicas de seguridad 1 2 3 45 6 7 1.1, 3.1. Riesgos de seguridad
Mayores Menores
S N NA S N NA S N S N
L1ogoo 31goo s100 7100
1200 320 0 >20 0 72D 0 Espacio interior
130 0 3530 0 530 O 750 0 P
140 0O 340 0
Al aire libre
A. Subescala (items del 8 al 11) Calificacién ____ B. Ndmero de items calificados ___ RUTINAS DE CUIDADO PERSONAL Calificacién promedio (A +B) __._ |
LENGUAJE Y LECTOESCRITURA
12. Ayudar a los nifios a ampliar el vocabulario 1 2 3 45 6 7 5.2. Explicar el significado de la palabra (2 ejemplos):
S N S N S N NA S N
.1 gdagd 310 0 5.0 0 710 0O
120 o 5200 520 0 7200 7.3. Expansién (2 ejemplos):
L300 330 0 530 0 730 0
540 00
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13.

Motivar a los nifios a usar el lenguaje

1 2 3 45 6 7

5.4. Promover la conversacién social con otros nifios (no con adultos)

(2 ejemplos):
S N S N S N S N
1.1 0O O 310 0 510 04 710 0O
1200 3200 5200 720 0 7.1. Preguntas del personal para explicar o aclarar (2 ejemplos):
1.3 00 330 0 530 0 730 0O
1.4 0 0 340 0O 540 0
1500 350 0 7.3. Conversaciones entre el personal y los nifios mds alld de las actividades de
la clase (1 ejemplo):
14. Uso de los libros por el personal con los nifios 1 2 3 45 6 7 7.1. El uso de libros que se relacionan con las actividades actuales de la clase
(1 ejemplo):
S N S N S N S N
.10 O 310 030 5.1 0 O 710 O
1.2 3.2 2 2
13 g g 3.3 g g ;3 g S ;3 g g 7.2. El personal y los nifios hablan sobre el contenido de los libros (1 ejemplo):
.40 0 340 0O 540 0O 740 0O
7.3. Los libros se usan informalmente (2 ejemplos):
7.4. Se usan los libros para ayudar a responder preguntas (1 ejemplo):
15. Animar a los nifios a usar libros 1 23 45 6 7
S N S N S N S N
.10 0O 310 03 510 O 710 O
1.2 0 0O 320 0O 520 O 720 0O
1.3 00 330 0 530 O 730 0O
140 0O 340 0O 540 0O
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16. Familiarizarse con la letra de molde 1 2 3 45 6 7 1.4. Observe 2 ejemplos.
S N S N S N S N 3.2. Observe 1 ¢jemplo.
.10 0d 3.0 0 510 0O 710 O
1.2 0 0 3200 0 520 0O 7203 0O 5.3. Observe 1 ejemplo.
1.3 0 O 330 O 530 O 730 0O
L4 00 7400 7.2. Observe 2 ejemplos.
7.4. Observe 1 ejemplo.
A. Subescala (items del 12 al 16) Calificacién ____ B. Numero de items calificados ___ LENGUAJEY LECTOESCRITURA Calificacién promedio (A +B) __ .

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

17. Motricidad fina

1 23 456 7 Tipos de material de motricidad fina (total de 10 requeridos para 3.1; todas

las categorias deben estar representadas para 5.1):

S N S N S N S N * Material de construccién conectable:
Lo 3100 510 0 7100
1200 3200 520 0 720 O * Arte:
130 0O 330 0O 530 0 730 0O * Materiales manipulables:
340 O
* Rompecabezas:
7.1. El personal demuestra amplio interés en el uso que hagan los ninos del
material para motricidad fina (Observe con 2 nifios):
18. Arte 1 2 3 45 6 7 3.3. Participacién positiva del personal con arte (1 ejemplo):
S N S N S N S N 5.1. Tipos de material de arte (indique ejemplos para cada uno):
.10 0 .10 0 510 0 710 0O « Dibuio:
1200 320 O 520 O 720 0O 1
.30 0O 330 0O 530 0 730 0O * Pinturas: *3-D:
* Collage: * Herramientas:

5.3. Conversaciones personal-nifio sobre arte (2 ejemplos):

7.3. El personal escribe leyendas (1 ejemplo):
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19. Misica y movimiento 1 2 3 45 6 7 Tipos de material para musica (3 necesarios para 3.1; 10 necesarios para 5.1):

S N S N NA S N S N NA * instrumentos:
L1 g 3100 5100 0 71000 L. ) .
1200 320 O 520 0O 220 O * musica para escuchar (interpretada por el personal o los ninos):

gz g g 0 Zz g g 73D 7.2. Senalar las palabras que riman en canciones, etc. (1 ejemplo):
7.3. Experimentar con rimas en canciones (1 ejemplo):
20. Bloques 1 23 456 7 Tipos de bloques ( = observados):
__unitarios

S N S N S N S N
L10oo 3100 510 0O 710 0O __grandes y huecos
L2 320 0 >2 0 0 7200 7.2. Vincular lenguaje escrito con juego de bloques (1 ejemplo, evidencia en la

;Zg g zzg g 7300 exhibicién puede contar):
550 0
7.3. El personal sefiala los conceptos de matemdticas relacionados con los bloques
(1 ejemplo):

21. Juego dramidtico 123 456 7 5.1. Temas representados en accesorios (2 ejemplos):

S N S N S N S N
L1 00 3100 5100 710 0 5.3. Observe 2 conversaciones:
.20 0 320 0 520 0 720 0O
L300 330 0 530 0

7.1. Diversidad (4 ejemplos):

7.2. Charla numérica en juego dramdtico (1 ejemplo):
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22. Naturaleza y ciencias 1 2 3 45 6 7 3.1/5.1.Tipos de material de naturaleza y ciencias
(5 de 2 tipos requeridos para 3.1; 15 de 5 tipos requeridos para 5.1):

S N S N S S Seres vivos: Herramientas:
1100 3100 5100 7100 ' '
1200 320 0O 520 0 720 0O Objetos naturales: Arena/agua:
.30 0 330 0O 530 0O

Libros con datos reales, juegos con imdgenes (5 libros requeridos):
3.2. Hablar sobre la naturaleza y ciencias de alguna manera (1 ejemplo):
5.2. Hablar sobre la naturaleza y ciencias conforme los nifios usan el material (1 ejemplo):
5.3. Ejemplos de cuidado y respeto por el medio ambiente (1 ejemplo):

7.2. Ayudar con el cuidado de mascotas o plantas y hablar sobre ellas (1 ejemplo):

23. Material y actividades de matemdticas | ; , 3 4 5 ¢ 7

3.2. El personal da informacién y hace preguntas:

S N S N S N S N
Lrgd 1o 510 0 7100 5.2. Participar en juegos con material de matemdticas, hacer preguntas, responder,
1.2 00 3200 520 0 7200 demostrar entusiasmo (3 ejemplos):
L300 330 0 530 0 7300
540 0O
3.1/5.1. Tipos de material de matemdticas/ntimeros (3.1 requiere 2 de cada 7.2. Hacer preguntas que estimulan el razonamiento con el material (1 ejemplo):

categoria; 5.1 requiere 10 en total, con 3 de cada categoria):
* Contar/comparar cantidades: . . - .
b 7.3. Actividades de matemadticas con aportacion del maestro (1 ejemplo):

* Medir/comparar tamafos, partes de un todo:

¢ Familiaridad con las formas:

24. Matemiticas en los eventos diarios 1 2 3 456 7 3.1/5.1. Contar/usar palabras de matemdticas durante transiciones y rutinas
(1 ejemplo requerido para 3.1; 2 requeridos para 5.1):
S N S N NA S N S N NA
1 0On 3100 510 0O 710 0O 3.2/5.2. Charla sobre matemdticas durante el juego con material que no es de
1200 320 0O 520 0 720 0O matemiticas (1 ejemplo requerido para 3.2; 2 requeridos para 5.2):
.30 0 330 00 0 730 0 O

3.3. Charla sobre matemdticas sobre eventos diarios (1 ejemplo):
7.1. Relacionar nimero/forma con el uso en el entorno (1 ejemplo):
7.2. Los nifos explican el razonamiento matemdtico (1 ejemplo):

7.3. Tareas mds complejas para nifios mayores (1 ejemplo):
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25. Comprender los niimeros escritos 1 23 456 7 3.3. Sefialar ndmeros en el material de juego (1 ejemplo):
S N S N S N S N 3.4. Relacionar el nimero exhibido con el nimero de objetos o ilustraciones (1 ejemplo):
.1 310 0 510 0 710 0O
1200 320 0 520 0 720 0O 5.1, 7.1. Material de juego accesible que muestra nimeros en letra de molde y cosas para
130 0 330 O 530 0O 730 O contar (5.1 requiere 3 ejemplos; 7.1 requiere 5 ejemplos):
340 0O 740 0O
5.3, 7.3. Mostrar a los nifios cémo usar el material con ndmeros en letra de molde y
hablar sobre el significado (5.3 requiere 1 ejemplo; 7.3 requiere 2 ejemplos):
7.4. Relacionar el niimero expuesto con el nimero de dedos (1 ejemplo):
26. Promover la aceptacién de la diversidad 123 456 7 3.1, 5.2. Ejemplos de diversidad de material:
S N S N S N S N _ Libros ___ Imdgenes Mufiecas y otro material de juego
.10 0 310 0 510 0 710 0O Total (3 requeridos para 3.1; 10 requeridos para 5.2):
1200 3200 5200 7200
1.3 0 0O 330 0 530 O 5.1. Dos tipos de accesorios para juegos dramdticos que muestren diversidad:
5.3. Tipos de diversidad representada (marque si hay):
Raza_ Cultura_ Edad__ Habilidad_  Género___
7.1. Diversidad en actividades de aprendizaje (1 ejemplo):
7.2. Conversaciones positivas sobre los beneficios de similitudes y diferencias
(1 ejemplo):
27. Uso apropiado de la tecnologia 1 2 3 45 6 7 NA| >4 :Estdinvolucrado activamente el personal? (1 ejemplo)
S N S N NA S N NA S N
100 3100 510 0O 710 0O
.20 0 2000 s2000 7200
.30 0 330 0 530 00
540 0O
A. Subescala (ftems del 17 al 27) Calificacion ____ B. Ndmero de ftems calificados ___ ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Calificacién promedio A+B) __ .
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INTERACCION

28.

Supervisién de la motricidad gruesa

1 2 3 4 5 6 7

S N S N S N S N

L1 0o 310 0 5100 0O 710 0O

1200 320 0O 520 0O 720 0O

.30 0 330 0 530 0

29. Ensenanza y aprendizaje individualizados 1 23 45 6 7
S N S N S N S N

.10O0 310 0 5100 0O 710 0O

1200 320 0 520 0O 720 0O

.30 0 330 0 530 0

1400 340 0O

30. Interaccién personal-nifio 1 23 456 7
S N S N S N S N

L1 0o 310 0 5100 0O 710 0O

1200 320 0O 520 0O 720 0O

.30 0 330 0 530 0 730 0O

1.4 00

31. Interacciéon entre compaiieros 1 2 3 45 6 7
S N S N S N S N

.1 310 0 510 0O 710 0O

1200 320 0O 520 0O 720 0O

.30 0 330 0 530 0 730 0
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32.

Disciplina

1 2 3 45 6 7

S N S N S N S N
.10 O 310 040 5.1 0 O 710 O
.20 0O 320 03 520 O 720 0O
.300 330 0 530 0 730 0O
1.4 00 340 0O 540 0O
A. Subescala (items del 28 al 32) Calificacién B. Niimero de items calificados INTERACCION Calificacién promedio A+B) .
ESTRUCTURA DEL PROGRAMA
33. Transiciones y tiempos de espera 1 23 456 7
S N S N S N N
.10 0O 3.0 0 510 O 710 O
1.2 00 3200 0O 520 0O O
.30 O 330 0O 530 O
1.4 00
34. Juego libre 1 23 456 7
S N S N S N S N
.10 0O 310 040 5.1 0 O 710 O
.20 0O 320 03 520 O 720 0O
.300 330 0 530 0 730 0O
1.4 00 340 0O 540 0O
35. Actividades de todo el grupo para el juego y el aprendizaje 1 2 3 456 7 NA
S N S N S N S N
.10 0O 310 040 5.1 0 O 710 O
1.2 0 0O 320 03 520 O 720 0O
.300 330 0 530 0 730 0O
1.4 00 3400
A. Subescala (items del 33 al 35) Calificacién ____ B. Namero de items calificados___ ESTRUCTURA DEL PROGRAMA Calificacién promedio (A+B) .
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TOTAL Y CALIFICACIONES PROMEDIO

Calificacién

# de items calificados

Calificaciéon promedio

Espacio y muebles

Rutinas de cuidado personal

Lenguaje y lectoescritura

Actividades de aprendizaje

Interaccién

Estructura del programa

TOTAL

Horario observado
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